
MAX Script 7           الثالث                                                                                        الدرس  

  بسم االله الرحمن الرحيم
   :ثالثالدرس ال

    :MAX Script 7 لأرقام النصوص والمصفوفات فيا
  

 MAXScript Listenerذآرنا سـابقاً أنـه بوسـعنا إدخـال الـسكريبتات فـي نافـذتين إحـداهما         
Window  والأخـرى MAXScript Editor Window .       فلنختـار الأولـى ونقـوم بتطبيـق والتعـرف

  .ة سريعة على قواعده بعجال
  

  :الأرقام في الماآس سكريبت 
  

 والأنـواع  Integerيميز المـاآس سـكريبت بـين نـوعين مـن الأرقـام وهـي الأعـداد الـصحيحة                 
وهنا أيضاً إذا قمنا بإعطائـه مجموعـة مـن     . Floating Point أو يمكن تسميته Floatالكسرية 

  .الأوامر على نوع معين فإن الناتج سيكون بنفس النوع 
  : مثالاً على ذلك وإليك

  
  

  
  

  
  

فكما لاحظت فإن ناتج جمع عددين صحيحين هو عدد صحيح أيـضاً وآـذلك الحـال مـع الأعـداد                    
الكسرية ، ويمكن ملاحظة أن النوع الأشمل غالباً يسيطر على النـوع الأخـص آمـا فـي نـاتج                

  .شري الجملة الثالثة حيث قمنا بجمع عددين إحداهما صحيح والآخر عشري فكان الناتج ع
  
  

  :النصوص في الماآس سكريبت 
  

تعتبر لغة الماآس سكريبت أساسها التعبير أي أنها تعتمد على التعبير في بناء آودها ، وآل                
( " ) جملة لها ناتج ، ولذلك إذا أردنا آتابة نص فإنه يتوجب علينا وضعه في علامتي تنصيص                 

) جديـد  ( ثلاً لـو أردنـا تنفيـذ آلمـة     فم ـ، وغالباً يكون نتاج هذه الجمل هو نفس النص المـدخل           
  :فهناك طريقتين لفعل ذلك آما في النافذة التالي 
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  )غير معرف ( فكما لاحظنا في النوع الأول قام بإعطائنا خطأ بكلمة 
  .وقام بقبول النوع الثاني وطباعة الناتج بشكل صحيح 

  
  :المصفوفات في الماآس سكريبت 
موعة من العناصر في مكان تجميع واحد ، ويمكن تعريـف           يمكن إستخدام المصفوفة لضم مج    

المصفوفة في الماآس سكريبت أنها مجموعة من القـيم  ، وهنـا آـل قيمـة قـد تختلـف فـي                
نوعها فيمكن ضم العدد الـصحيح والعـشري والنـصي فـي مـصفوفة واحـدة ، ويمكـن إدخـال                   

  . العناصر بشكل منفرد عن العناصر الأخرى 
 ( value1 , value2 )#  :  بالصيغة التالية #( )ات عن طريق الرمز   ويمكن تعريف المصفوف

  
 Indexوبإمكاننا التعامل معها ببساطة مع ملاحظة أن القيمـة الأولـى يمكننـا الوصـول لهـا بــ          

   .[n]  ... [1] وآذلك بالنسبة لباقي العناصر 1بالقيمة 
  :ويمكنك تمثيل الكلام السابق جميعه في المثال التالي 
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  :المعاملات الرياضية في الماآس سكريبت
 و جميـع الثوابـت      PIيوجد آـم آبيـر لأغلـب الـدوال الرياضـية مثـل الجيـب وجيـب التمـام والــ                      

  . الرياضية 
، يوجـد عنـدي ثـلاث       لنتحدث قليلاً عن المعاملات الأساسية الأربعة فمثلاً فـي ضـرب عـددين              

  :دوال لعملية الضرب وذلك 
  .لعددين آلاهما عدد عشري واحدة إذا آان ا

  .واحدة إذا آان أحد العددين عدد صحيح والآخر عشري 
  .واحدة إذا آان العددين آلاهما عدد صحيح 

  
  .وهكذا لأغلب العمليات 

  
ولنكتب مثال على آيفية إستخدام الأعداد والمعاملات الأربعة الأساسية و إستخدام الثوابـت             

  :الرياضية 
  

  
  

  :متغيرات التالية ويمكننا إستخدام ال
   ...Cos ، Sinh ، Atan: العمليات المثلثية مثل  -
  ...Exp ، Log ، Sqrt: الدوال المتسامية مثل  -
  .Random Numberالأعداد العشوائية  -
 .إلى غيرها من العمليات الحسابية  -

  :وإليك مثال على إستخدام الدوال الحسابية 
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  :بالإضافة إلى معاملات الزيادة مثل 

< Var> += val      -- Var إلى المتغير val إضافة القيمة 
< Var > -= val      -- Var إلى المتغير val تنقيص القيمة  
< Var > *= val      -- Var بالمتغير val ضرب القيمة  
< Var > /= val      -- Var على المتغير val قسمة القيمة 

  : إلى المشهد صندوقإضافة 
  

   .التعامل مع المشهد ثلاثي الأبعاداً من هذا القسم بسنقوم إبتداء
 ، فلــو قمــت ()Box بإســتخدام الدالــة الإفتراضــية القــيم Boxبإمكاننــا إنــشاء آــائن الــصندوق 

  :بكتابته بالنافذة لوجدت التالي 
  

  
  

  :آذلك بإمكانك إسناد هذه القيمة إلى متغير آالتالي 
Box1 = box() 

 أو غيرها من الصيغ سيقبلها الماآس سكريبت ()BoX أو ()boxأو  ()Boxوهنا لو قمت بكتابة 
  .لأنه لغة غير حساسة أي أن آل الجمل السابقة متشابهة 

  
آما لاحظت سابقاً أننا نقوم بإنشاء مربع ولكن ؟؟ ماذا لو أردت أن تعطي خصائص للـصندوق                 

  !!أي الطول أو العرض أو حتى الإرتفاع 
  :ة التالية يمكنك فعل ذلك بكتابة الجمل

mybox = box length:20 width:20 height:20 
  .وهنا قمنا بإسناد الصندوق لمتغير ولاحظ أننا قمنا بإعطائه خصائص تصفه 

  :مخرجات على الشكل التالي ولاحظ أنه تم إنشاء 
$Box:Box02 @ [0.000000,0.000000,0.000000] 

  :وهنا يمكن تقسيم السطر إلى قسمين 
لأنه يدل على أنه     ) ...\C:\windowsآمسار أي نافذة    (  يمكن تمثيله بالمسار     :القسم الأول   

   .$، ودائماً يبدأ بالرمز  Box وهو من نوع Box02يوجد متغير إسمه 
   .X , Y , Zوهي الإحداثيات لهذا الكائن من حيث المحاور الثلاثة : القسم الثاني 

  
  .ء قريب في درس جديد وهنا نكون قد أنهينا الدرس الثالث ، وإلى لقا
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